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Situacija objekta - razmera 1:500

AVRAMA MRAZOVICA

DruziliSte Zbun se nalazi u ulici
Avrama Mrazovica u samom centru
Sombora. U neposrednoj blizini nalazi
se i vrti¢ “Puzic¢”, kao i osnovna skola
“Nikola Vukicevic”. Tema ovog projek-
ta jeste igra u prirodi, sa drugarima,
bez racunara, tableta i TV-a, kao i edu-
kacija i osvescivanje dece o prirodi,

kako uzivati u istoj. Priroda, kao tema
igre, ogleda se u prostornom konceptu
decijeg parka, odnosno park postaje
mali svet za igru i ucenje kroz igru, bez
ljuljaski, toboga,a vrteski i ostalih ele-
menata uobicajenog igralista. Projekat
se zashiva na malim kucicama u kro-
snjama drveca,kao i u zemunicama, u
kojima se odvijaju razni programi i igre
za decu, ali takode i njihova sloboda
da prostor osete kao intiman i svoj.
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Osnova projekta R 1:100
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Izgled jedne kucice u 3D-u

Programi za igru i/ili edukaciju dece:

1. Organizovani piknik

2. Kampovanje

3. Potraga za blagom

4. Zmurke

5. Igranje sa blatom

6. Sadenje biljaka

7. Pletenje korpi od grancica

8. Pravljenje kucica za ptice

9. Pravljeje malih koliba od grana

10. Igra memorije sa predmetima iz prirode
11. UcCenje o zastiti prirode i kako se ponasati prema njoj
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lzgledi fasade ucice R 1:100
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3D prikaz i fotografije makete
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