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Naziv projekta je inspirisan
verzijom raja iz grcke mitologije,
koji je opevan u Homerovoj
Odiseji. U Elizijumu su zavrsavali
junaci, pravedni i hrabri smrtnici,
izabrani od strane bogova.

Pefacka zona

ﬁ Zelenilo

%2% Drumski sacbracaj

Ovaj projekat sluzi da ponudi
Somboru centar za pejntbol igre,
koji ¢e pozivati amaterske i
profesionalne ljubitelje igre.
Velicina je potrebna da bi
primoralo igrae na kretanje (radi
postizanja ciljeva igre, ali i
omogucilo im slobodnije kretanje.
Transformabilnost terena i njenih
dekoracija ¢e pruziti
nepredvidivost ¢ak i regularnim
igrac¢ima i ukloniti monotonost,
Sto ¢e potencijalno produziti Zivot
objekta.




Osnove objekta
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Prvi sprat

1. Javni lift

2. Portir

3. Kancelarija

4. Kuhinja za zaposlene

5. Magacin
6. Teretni lift
7. ProtivpoZarni izlaz

8. Arena 2
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