koncept:

lgra odnosa veliCine, ,monumentalnost” ideologije u odnosu na
coveka, tezina izbora i nasa nesvesnost pri izboru istog.

Kako se nosimo sa svojim odlukama kada postanemo svesni sta
smo izabrali?

,Mesto” igre je ispted stakl cnika

glasi upravo taj o ‘15139‘\ i ,. t re-
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vreme praveci neke sisteme, prateéi ideologije koje je neko smis-" # - e
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e, stoji platno na kom se konstanto ide video sa propagandnim materijalom,
redstavlja kombinaciju buduénosti i proslosti. Do 7 scene ide video, koji ne
ju ve¢ samo da nam hvata oko(paznja je usmerena na glumce ali video je kao

1 7 sceni pre nego Sto Dobrivoje upuca Svetislava, tako da vidi svoj odraz u staklu i
yizbora.(svetlo je u podu,i pali se tokom te scene )
azbija u momentu kad je u bioskopu, ta scena se igra ka publici i oni bi trebali
atno”,takode u scenama rata, on se nalazi u stakleniku.
glo vidimo drvo i takode vise svetla je usmereno ka samoj sceni, video vise ne
acno u cemu oni hodaju, trebalo bi da bude kao da sve vreme do tad su ziveli
bslosti i buducnosti i onda dolazimo na sadasnjost.

d/platno-velika projekcija na stakleniku-neonsko svetlo- monumentalnost pro-

nelagodnost, i Zivot u zamisljenom svetu
emljiste veoma zasiceno vodom koja je tamnomrke boje i gotovo se uopste ne

Je, ostaje poslednje na kraju
| danje” unistenje,sivilo koje predstavlja i nose¢u boju predstave
Stolica-na kojoj sedi Jozef, do momenta kada se Ervin vraca iz rata, i na samom kraju Do-

brivoje.

Predstava :ima 2 kraja i mi biramo da li ¢emo sa Svetislavom koji vodi publiku do Begeja, ili osta-
jemo da vidimo “pobedu” Dobrivoja

atmosftera-skice-maketa
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tehnicka oprema
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Dobrivoj

Svetislav

Puda

Magdalena

Svi glumci su vrlo slicno obuceni, da naglasim jednakost a
takode i nasu ,veli¢inu” u razmeri u kojoj se likovi nalaze,
tokom predstave glumci sami na sebe kace simbole i ulaze u
blato sve vise $to na neki nacin i jede sam kostim. Jedina koja
odstupa od sirkih pandalona sa cepovima je Magdalena, koja
na sebi nosi haljinu koja je sive boje i ima motive uniforme,t;j.
cepove koje ona prisiva na svoju haljinu. Svetislav tokom cele
predstave para ¢epove sa svojih pantalona i na kraju ih i
skine. Jozef je isto obucen kao i Ervin al je njegov kostim
iznoSen i gubi boju i formu,jede ga mrak.

kostim

Jozef



