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idejne kostimografske skice

Kroz monolog jednog glumca 3itamo 3 1ika : Diema, Majstor Mahmuta i Zenu crvene kose. RazliZite scene
prikazuju unutradnju borbu svakog 1ika sa oseéajem krivice koja vodi ka samokanjavanju kao vidu
destrukeije.

PRVI 8IN

U prvoj sceni kroz monolog &itamo Diemov 2ivot 1 njegov unutrasnji sukob koji predstavlja njegovo
kajanje koje Je proizislo ostavkom majstora Mahmuta na dnu bunara. Modemo 1 reéi da su i ranije situ-
acije, poput odlaska oca, ostavile znadajan uticaj na Demove kasnije postupke 111 odluke. Takode,
moemo porediti te dve scene : otac koji naputa sina i taj isti sin koji kasnije napusta simbolidkog
oca. Mu se vidi Demovo kajanje zbog ponavljanja greske koju je njegov otac napravio.

DRUGT SIN

U drugoj scent kroz monolog & tamo majstor Mahmutov 3ivot 1 njegov unutrasnji sukob koji se vise ne
ogleda toliko u kajanju ved u njegovoj samodestrukeifi. To moZemo primetiti u njegovoj upornosti da
nade vodu u bunaru koji se ini kao da nema kraja.

TRECT EIN

U tredoj sceni kroz monolog 8itamo %ivot Jene crvene kose kao 1 njen unutranji sukob. Njeno kajanje
se vidi samo u jednoj redenici gde govori da se kaje samo zato Sto su se njen sin i njegov otac upozna-
11, ali Je isto tako to kajanje 1 dovoljno jako kako bi doilo do njene emotivne destrukeije. Jak 1ik kao
5to je Zena crvene kose ne dozvoljava da se dopre do njene slabe strane 1i8nosti ,5to mosemo 3itati kao
njeno nesvesno samokaznjavanje.

Promenu scena zamislio sam promenom kostima kako glumac prelazi iz lika u 1ik. Takode, jo3 jedna naz—
naka promene scene jeste promena svetla.

Veza koju pronalazim izmeda mog prvobitnog prostora pozorita i predstave jeste bunar bez kraja. Kroz
prige likova shvatamo da su kajanje, destrukcija 1 samokaZnjavanje nista drugo nego rupa bez dna.

krivica i prihvatanje iste.

krivica i suodavanje.

oslobadanje.

PANIKA

' TEATAR

Sema osvetljenja T

Sema osvetljenja IT

AT
Sema osvetljenja ITIT
Osnova i presek // vizure // //boja rasvetnog tela se menja kroz &inove.

profil spot
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I &in- jako plavo svetlo.
II &in- blago plavo svetlo.
11T cin- jako Zuto svetlo.

legenda:
[ prostor igre
[ svetlo

[ kretanje glumaca
[ xretanje tennidara
[ xretanje posetilaca
& vizare posetilaca

Atmosfera i osedanje



